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PREPARATION DU CONTENU
NOM & e e DE LA SCENE

P N O M & oot

ClOSSE & oo e LES PERSONNAGES

Inspirez-vous des fiches de présentation pour remplir les champs
suivants ou inventez

Balzac n'a pas écrit que des romans. Il a aussi crée des
pieces de thédatre, parfois en collaboration avec d’autres PERSONNAGE N°1 :
écrivains. Comme lui, vous travaillez avec un ou plusieurs
collaborateurs. Ensemble, vous allez imaginer une petite

scene mettant en situation des personnages. Apres avoir

L . . . METEr OU SITUOTION & e
défini le lieu et la date de la scene, I'atmosphere et les
&vénements qui vont se dérouler, vous pourrez vous lancer Particularntes PRYSIQUES & .....oiiiiiiiiiiiee e
dons IO rédacflon des dlalogues Enﬁn, VOuUS pourrez Ilre TrOlTS de CCIrOCTére: ..................................................................................

ou jouer votre scene en public pour faire découvrir votre
création. PERSONNAGE N°2 :

LieU A NI ION 1 e e
METIEI OU STTUTTION & ettt e e e e e ee e e
Particularités PNYSIQUES & ..

TrQITS e COMOCTOIE & et e et e e e e eeee e e e aeeeeeaeaeaaaan

PERSONNAGE N°3

Nom :
LieU A NAITOTON & o

METIEr OU SITUGTION & oo

Particularités PNYSIQUES . ...

TrAits A€ CAIACTEIE & oo,

Te JUHARKGT.

FOEDOTA

Etait étendue sur un divan, les pieds sur un coussing un héret
oriental avait ajouté je ne sais quel piguant attrait d’étrangele

4 ses sdductions.
LA PEAU DE CHAGRIN,




LA SCENE

OU SE TROUVENT LES PERSONNAGES AU DEBUT
DE VOTRE SCENE ?

(Ex : dans une boutique, dans une diligence, dans la rue, dans un salon,
a un bal, d la campagne, dans un couvent, dans un cabinet de travail,
dans une chambre, etc.)

A QUEL MOMENT SE DEROULE LA SCENE ?

(Année, matin, soir, journée, nuit, heure précise, etc.)

SITUATION DE DEPART : QUE FONT LES PERSONNAGES ?

(Ex :ils se rencontrent, ils discutent, ils voyagent, ils s’écrivent.
Il peut y avoir seulement un personnage présent au début.)

QUELLE ATMOSPHERE SOUHAITEZ-VOUS FAIRE RESSORTIR
AU DEBUT DE VOTRE SCENE ?

(Ex : gaie, lugubre, chaleureuse, glaciale, melancolique, friste,
tranquille, angoissante, comique, romantique, agitée etc.)

REBONDISSEMENT : QUEL EVENEMENT VA PERTURBER
LA SCENE DE DEPART ?

(Ex : une dispute, un malheur, une bonne nouvelle, une catas-
trophe, une moquerie, une découverte, un enlevement, un coup
de foudre, une disparition, une demande, une révélation, etc.)

QUELLE EST LA FIN DE VOTRE HISTOIRE ? PRECISEZ L'ATMOSPHERE

(Ex : gaie, lugubre, chaleureuse, glaciale, mélancolique, apaisante, triste,
tranquille, angoissante, comique, romantique, calme, agitée, etc.).



REDACTION DES DIALOGUES

(ou improvisation en fonction du temps)

1/ A partir des éléments que vous venez d'imaginer, écrivez
maintenant le dialogue entre vos personnages...
Attention | Rappelez-vous que ce dialogue et destiné a étre lu
a voix haute (pensez a écrire lisiblement).

2/ En marge des dialogues, ajoutez quelques indications de mise en
scene (ex. parler fort, assis sur la chaise, air mélancolique, etc.).
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MISE EN SCENE

A présent, vous pouvez interpréter votre scéne en jouant
chacun votre personnage. Réfléchissez bien a la mise en
scene de votre histoire. Comme au thédatre, vous devez
vous glisser dans la peau de vos personnages, jouer leurs
sentiments, mettre le fon, mimer les gestes. Essayez de
mémoriser vos indications scéniques. Vous pouvez vous
entrainer discretement...




